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01" VERSICULO
DEMEMORIA

Pinta esta imagen segun los colores que se indican en la parte
inferior y repite el versiculo de memoria.

‘3 SALMO 131

“ SENOR,
YO TE AMO!

M= ([TMarnf]) N=([Froonf]) C=([Fedesed]
AErosedog)
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ACTIVIDAD

03" HISTORIA | &=
CONDEDOS

Recorta cada uno de los personajes y también por circulos
punteados en cada uno de ellos. Una vez cortado, coloca los
dedos en cada orificio y difruten contando la historio.

/ Cortar \-' , Cortar
! " \ "
Looqui o aqul
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ACTIVIDAD Materiales

03 ENCONTRANDO | 't
LAESTRELLA

Encuentray encierra la estrella de Belén entre todas estas imagenes
y cuenta cuantas ovejitas hay..
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04~ ARMANDO |0
ELMENSAJE =

Rasga un papel de color color rojo y pégalos encima del corazén
sin salirte de las lineas punteadas. Luego, recorta la imagen de
Jesus y el mensaje. Finalmente, pégalas seguin la imagen modelo

y repite fuerte el mensagje.

Asi debe quedar v

“AMAMOS
A JESUS”
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ACTIVIDAD Materiales

05~ IDENTIFICANDO | “*-
“ANIMALES

Encuentra la sombra correcta de cada animalito que estaba
en el establo y traza una linea para unirlos.

@IdeandoEnCasc @@ O @



ACTIVIDAD E TRE L LA . Materiales
S | Goma o UHU
06 | Escarcha dorado
DE Bajoboca de madera
BELEN
| Cartulina

Coloca goma en toda la estrella y luego esparce escarcha en ello.
Recdrtalay pega en una cartulina para reforzarla. Finalmente, pega
el bojaboca detras de la imagen vy utilizala al momento de la historia.

Asi debe quedo')
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o] JUEGO
DEMEMORIA

Imprime esta pdagina dos veces. Recorta cada tarjeta, luego coldcalas
boca abagjo v juega a encontrar la otra tarjeta igual




NO Materiales

ENTREGANDO
SUSREGALOS

Ayuda a cada sabio del oriente a llegar hacia el bebé Jesus, para
ello deberds trazar con un lapicero por el camino punteado.




